Lenguaje Marcas —2018/2019 u3-26102018

Actividades propuestas.
Tablas.

1. Crea un documento HTML que genere la salida de la imagen.
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|C'a becera de la tabla
[Cell 1]Cell 2[Cell 3[Cell 4
|Pie de la tabla

2. Crea un documento HTML que genere la salida de la imagen.

| || Mafalda || Mortadelo |
| Fecha ||Entrada||Salida”Entrada”Salida|
| 1510  [[8:00  [15:00 |10:00 {12:00 |
| 16/10  [[9:00  [[15:00 [[9:30  [[15:30 |
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09/08  [8:30  [[12:30 [[10:00 |[22:00 |
2210 [18:00 [[19:00 [[10:00 |[16:00 |
2510 |[8:00  |[12:00 |[11:00 |[17:00 |
Importe Horas|250€ [325€ |

Crea una tabla con el horario del curso.
Tabla para mostrar informacion de continentes, paises, capitales, banderas. Incluye
enlaces para acceder a informacion adicional.

Pais Capital Bandera Continente

B w

5. Tabla de notas para lenguaje de marcas.
Alumno | lev 2ev 3ev Final
Practica | Teoria Practica | Teoria | Practica | Teoria




