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Actividades propuestas. 

Estructura y contenido. 

 

1. Crea la estructura de un documento HTML con título: “1ºDAW”. El objetivo de 

este sitio será presentar los ejercicios del módulo. Utiliza un diseño y una 

estructura personal para el sitio, pero no olvides utilizar criterios de usabilidad y 

accesibilidad. 

2. Crea la estructura de un documento HTML con título: “Las recetas de la abuela”. 

El objetivo de este sitio será mostrar recetas de cocina. 

3. Instala en tu navegador la extensión para desarrolladores y valida los documentos 

creados. 

4. Añade la etiqueta <abbr> al título 1ºDAW. ¿Para qué se utiliza? 

5. Diferencias entre los elementos <header> y <h1> 

6. Escribe una pequeña página donde utilices los elementos <div> y <span> 

7. Crea dos párrafos con el mismo id y prueba el código en CodePen. ¿Qué resultado 

obtienes? Valida el código en W3C. ¿Qué resultado obtienes? 

8. Clasificas las etiquetas <i>,<b>,<strong>,<em> en etiquetas de estilo o etiquetas 

semánticas. 

9.  Trabaja con los siguientes documentos HTML 

A. Completa el documento y añade al párrafo un tooltip “Aprendiendo lenguajes de 

marcas”. Utiliza la extensión para desarrolladores para validar el documento. 

 

 
B. Completa el documento y añade como cabecera Madrid y una línea horizontal 

separándola. 

 

 
 

 

 

https://codepen.io/
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C. Valida, corrige y vuelve a validar el siguiente documento. 

 
 

D. Crea un documento HTML cuya visualización en el navegador sea: 

 

 

 
 

 

E. Completa el documento teniendo en cuenta que x es una variable. 
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F. Crea un documento HTML cuya visualización en el navegador sea: 

 

  


